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الف) كليات طرح

ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

1ـ عنوان طرح: 
به فارسي: یک چارچوب مفهومی برای دسته​بندی عادتهای برنامه​نویسان در کپی​کردن کد
به انگليسي: A Conceptual Framework to Classify Computer Programmers’ Habits in Code Cloning ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

2ـ مجري مسئول طرح: 
دانشكده مستقر: دانشکده ریاضی
نام و نام خانوادگي: زهرا کریمی

مرتبه علمي و سمت: استادیار گروه علوم کامپيوتر 
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

3ـ اعتبار كل طرح: 
10،000،000ریال  اعتبار معادل طرح(حق التحقيق، هزینه پرسنلی و مسافرت): 10،000،000 ریال
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

4ـ زمان اجراي طرح به ماه:12ماه

شروع: تیر 97   




خاتمه: تیر 98
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

5ـ محل اجراي طرح: گروه علوم کامپیوتر، دانشکده ریاضی، دانشگاه شهرکرد
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ 6ـ منابع تأمين كننده بودجه: - ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
7ـ مؤسساتي كه با طرح همكاري خواهند داشت (نحوه همكاري): -
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
8ـ خلاصه طرح (حداكثر 5 سطر) : 
برنامه​نويسان امروزی برای راحت​تر و یا سریع​تر بودن به​جای تایپ​کردن همه​ی کد، کدهای قبلی را کپی​کرده و از آن​ها استفاده می​کنند. واضح است که برنامه​نویسان در میزان و نحوه​ی استفاده از کپی​کردن با هم فرق داشته​باشند ولی بنابردانش ما تاکنون پژوهشی روی تفاوت​های برنامه​نويسان در کپی​کردن کد انجام نشده است. به​منظور پرکردن این شکاف و راهنمایی برنامه​نویسان در امر کپی​کردن، در پژوهش حاضر، انواع کپی​های کد دسته​بندی شده و اثر جنسیت، تجربه و شخصیت برنامه​نویس روی انواع کپی​ها مطالعه خواهد شد. در نهایت یک چارچوب مفهومی برای دسته​بندی انواع عادت​های برنامه​نویسان از نقطه​نظر کپی​کد ارائه خواهد شد.
ب) مشخصات مجري و همكاران طرح:

ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
1ـ مجري مسئول طرح: 
الف) نام و نام خانوادگي:
زهرا کریمی       مرتبه علمي: استادیار   نوع استخدام: پیمانی     تاریخ استخدام: 21/08/96
 محل خدمت: گروه علوم کامپیوتر، دانشکده ریاضی، دانشگاه شهرکرد                                 تلفن محل كار:۰۳۸۳۲۳۲۴۴۰۱
 ب) نشاني منزل: شهرکرد، خیابان 12 محرم شمالی، نبش اقبال لاهوری، پلاک 315
 ج) به طور متوسط، چند ساعت در هفته به اين پروژه اختصاص مي دهيد؟ 5 ساعت در هفته
د) ساير طرح هاي در دست اجرا:-
ﻫ) مدارج تحصيلي و تخصصي (در حد كارشناسي و بالاتر):
	
	درجه تحصيلي/ تخصصي
	رشته تحصيلي / تخصصي
	مؤسسه ـ كشور
	سال دريافت

	
	دکتری
	مهندسی کامپیوتر-نرم​افزار
	دانشکده کامپیوتر دانشگاه اصفهان-ایران
	1395

	
	کارشناسی ارشد
	مهندسی کامپیوتر-نرم​افزار
	دانشکده کامپیوتر دانشگاه علم و صنعت-ایران
	1381

	
	کارشناسی
	مهندسی کامپیوتر-نرم​افزار
	دانشکده برق و کامپیوتر دانشگاه صنعتی اصفهان-ایران
	1378


و ـ فعاليت‎هاي تحقيقاتي، پايان يافته، در حال اجرا و تأليفات در ارتباط با موضوع طرح:
2- ساير مجريان طرح:
	
	نام و نام خانوادگي
	درجه تحصيلي 
	رشته تحصيلي 
	مرتبه علمي
	محل كار
	ميزان مشاركت مالي

	اول
	
	
	
	
	
	

	دوم
	
	
	
	
	
	

	سوم
	
	
	
	
	
	


3ـ همكاران:

	
	نام و نام خانوادگي
	درجه تحصيلي 
	رشته تحصيلي 
	مرتبه علمي
	محل كار
	نوع همكاري
	میزان همکاری 

	اول
	مهدی کدیور
	دکترا
	علوم کامپيوتر
	استادیار
	دانشکده ریاضی
	بازنگری موارد تدوین​شده و شرکت در جلسات بحث و تصمیم​گیری
	90 ساعت

	دوم
	
	
	
	
	
	
	

	سوم
	
	
	
	
	
	
	


ج) اطلاعات تفصيلي طرح

ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
1ـ عنوان و نوع طرح پژوهشي

عنوان به فارسي: یک چارچوب مفهومی برای دسته​بندی عادتهای برنامه​نویسان در کپی​کردن کد
به انگليسي: A Conceptual Framework to Classify Computer Programmers’ Habits in Code Cloning
نوع طرح: ( بنيادي (گسترش مرزهاي دانش)     ( كاربردي (در چارچوب اولويت هاي پژوهشي/حل مسئله)

ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
2ـ تشريح جزئيات طرح:

تعريف مسئله: برنامه​نويسان عادت​هاي مختلفي در کدنويسي دارند که آن​ها را از هم متفاوت مي​کند[8]. بررسي عادت​هاي برنامه​نويسان و عاملي که موجب اين عادت​ها مي​شود، مساله جالبي است که نتايج به​دست​آمده از آن به مديران کمک مي​کند برنامه​نويسان خود را بهتر آموزش دهند و کارهاي مناسب را به آن​ها اختصاص دهند. عادت​های برنامه​نويسی مثل عادت به استفاده از برخی از روش​های حل​مساله[2، 9-10] و يا عادت​های مختلف در بکارگیری ابزارهای برنامه​نویسی[11] قبلا مورد بررسی قرار گرفتند. ولی با وجود پژوهش​های متعددی که روی کشف خودکار کپی​ها[3-4] یا تحلیل تاثیر آن​ها[5-7] انجام شده است، بنابردانش ما تاکنون پژوهشی روی عادت​های کپی​کردن کد در برنامه​نويسان انجام نشده است. اين شکاف در طرح پژوهشی حاضر موردتوجه قرارگرفته و بعد از شناسايي و دسته​بندی عادت​های کپی​کردن، اثر تفاوت​هاي فردي جنسيت، تجربه​ي برنامه​نويسي و شخصيت برنامه​نویس روی عادت​های کپی​کردن کد تحليل خواهدشد. برای روشن​شدن مسئله، مثال​های زیر را که احتمال دارد در نتایج پژوهش دیده شوند؛ در نظر بگیرید:  

· مثال اول: به​نظر می​رسد برنامه​نویسان زن به دلیل محافظه​کاربودن نسبت به برنامه​نویسان مرد، در هر کپی​کردن، تعداد خط کمتری از کد را کپی کنند. 

· مثال دوم:  منطقی است که برنامه​نویسان باتجربه نسبت به برنامه​نویسان تازه​کار، کدهای کپی​شده را بیشتر تنظیم کنند و بنابراین میزان شباهت در کپی​های آن​ها کمتر باشد. به عبارت​دیگر در کدهای برنامه​نویسان تازه​کار، کدهای کاملا شبیه بیشتری نسبت به کدهای برنامه​نویسان باتجربه دیده می​شود. 

· مثال سوم: طبیعی است که در کد برنامه​نویسانی که راحت​تر چیزها را قبول می​کنند، نسبت به کدبرنامه​نویسانی که مسائل را به چالش می​کشند، کپی​های بیشتری دیده شود، یعنی آنها خواه​ناخواه کدهای بیشتری کپی می​کنند.
فرضيات:
· فرضیه اول: برنامه​نويسان از لحاظ کپی​کردن کد با هم فرق دارند.
· فرضیه دوم: جنسيت برنامه​نويس روی کپی​کردن کد تاثير دارد.
· فرضیه سوم: تجربه​ی برنامه​نویس روی کپی​کردن کد تاثير دارد.
· فرضیه چهارم: شخصيت برنامه​نويس روی کپی​کردن کد تاثير دارد.
اهداف اصلی: با تجربه​ای که در طول تدریس درس​های برنامه​سازی، ساختمان​داده​ها و طراحی شیءگرایی در دانشگاه شهرکرد داشته​ایم؛ متوجه شدیم دانشجویان برنامه​نویس معمولا به جای نوشتن همه​ی کد از برنامه​های موجود استفاده می​کنند. این روش به دلیل حجم بالای برنامه​ها و همپوشانی موضوعات کاملا پذیرفته​شده است ولی مشکل اینجاست که کپی​کردن کدهای موجود گاهی به صورت کورکورانه انجام​شده و مشکل​آفرین و خطاخیز است. بنابراین به منظور راهنمایی دانشجویان در نحوه​ی صحیح کپی​کردن و استفاده از کدهای نوشته​شده قبلی برآن شدیم با انجام این طرح عادت​های برنامه​نویسان را در کپی​کردن کد تحلیل و دسته​بندی کنیم. در ضمن با مطالعه اثر مشخصات فردی مثل جنسیت، تجربه قبلی و شخصیت بر کپی​کردن، عادت​های احتمالی برنامه​نویسان در کپی​کردن را نیز شناسایی و پیش​بینی خواهیم کرد. شایان ذکر است که این مساله در صنعت تولید نرم​افزار نیز در ابعاد بزرگتر وجود دارد. بنابراین نتایج این طرح برای برنامه​نویسان حرفه​ای نیز سودمند است. 
روش و تكنيك‎هاي اجرايي:  این پژوهش در حیطه روانشناسی نرم​افزار یعنی به​کارگیری روش​های روانشناسی در کار نرم​افزار است. بنابراین روش انجام طرح پژوهشی حاضر، درست مانند پژوهش​های روانشناسی، میدانی و برمبنای داده​ است. بدین​منظور مراحل زیر طی می​شود:
مرحله اول-طراحی برنامه انجام پژوهش: در این مرحله جزییات اجرای پژوهش، برنامه​ریزی می​گردد. به​این​منظور اقدامات زیر انجام می​شود:

تنظیم پرسشنامه: در این مرحله پرسشنامه​های استاندارد تفاوت​فردی بررسی​شده و پرسشنامه​ی مناسب انتخاب می​شود. در ضمن پرسش​های تکمیلی مربوط به تجربه​ی برنامه​​نویسی و عادت​های کپی​کردن، نیز تدوین و بازنگری شده و پرسشنامه در فرمت نهایی آماده می​شود. 
مطالعه مقدماتی: پرسشنامه تدوین​شده در بین جمعی از دانشجویان و مهندسین نرم​افزار آزمایش​ می​شود؛ به​این​ترتیب نه​تنها اشکالات احتمالی برطرف می​شود بلکه زمان تکمیل پرسشنامه برآورد می​شود. ابزار انتخاب​شده نیز روی چند برنامه​ی موجود آزمایش شده و فرم و شکل داده​هایی که درنهایت به​دست خواهندآمده مشخص می​گردد. بااستفاده​از آن در مورد آماده​سازی داده​ها، میزان و نحوه​ی تحلیل دستی، ابزار تحلیل داده، روش وارد کردن داده​ها در ابزار و روش تحلیل کامپیوتری تصمیم​گیری می​شود. 
مرحله دوم- پیاده​سازی و اجرای برنامه​ی انجام پژوهش: به​این​منظور، بعد از انجام مذاکرات، ترغیب شرکت​های کامپیوتری و هماهنگی​های لازم، یک جامعه​ی آماری از برنامه​نویسان در نظر گرفته می​شود که علاوه بر پر کردن پرسشنامه تدوین​شده در مرحله قبل، کدهای قبلی خود را نیز در اختیار این پژوهش قرار بدهند. مطابق برنامه​ی تدوین​شده در مرحله​ی قبل، داده​ها به​دست می​آید. کار روی این مرحله،  بلافاصله بعد از تصویب طرح، شروع شده و تا به​دست​آوردن داده​های کافی ادامه داده می​شود.  شایان ذکر است که شرکت​ نرم​افزاری کسری، سازمان فناوری و اطلاعات شهرداری اصفهان و شرکت پرداخت الکترونیکی سداد، جهت مذاکره و اقدامات بعدی مدنظر هستند. 

مرحله سوم- ارزیابی نتایج و پیشنهاد چارچوب: در این مرحله، داده​های به​دست​آمده از مرحله قبل با استفاده از روش​های برنامه​ریزی​شده، تحلیل و دسته​بندی خواهند شد و نمرات مربوط به میزان استفاده برنامه​نویس از هر دسته محاسبه می​شود. ​نمرات، به داده​های پرسشنامه​ای متصل شده و سپس رابطه بین تفاوت​های فردی و نمرات به​دست​آمده تحلیل و بحث خواهد شد. به منظور  تحلیل و دسته​بندی کپی​های کد، روش​هایی مانند تحلیل تمتیک و یا خوشه​بندی مدنظر هستند و به منظور تحلیل رابطه بین تفاوت​های فردی و انواع کپی، ابزارهایی مانند R و SPSS مدنظر هستند. در نهایت با توجه به نتایج به​دست​آمده چارچوبی برای دسته​بندی عادت​های برنامه​نویسان پیشنهاد خواهد شد. 
روش آزمون فرضیه​ها: فرضیه​ها با روش اسپیرمن تحلیل خواهند شد. چون هم متغیرهای جنسیت، تجربه و شخصیت رتبه​ای هستند و هم نمره​ی افراد در انواع کپی​کد.  

مرحله چهارم- تدوین گزارش و مقاله: در نهایت، نتایج به​دست​آمده در قالب گزارش طرح و مقاله علمی جمع​بندی خواهدشد.  
شایان ذکر است که انجام این پژوهش به خصوص در مراحل تبیین معیارهای سنجش ابزارها، بازنگری پرسشنامه، دسته​بندی داده​ها و بحث نتایج،  یک کار تیمی است. به منظور انجام آن از همکار محترم طرح و مدیران و مهندسین نرم​افزار کمک گرفته می​​شود. 
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3ـ كلمات كليدي: مهندسی نرم​افزار تجربی، کپی کد، تفاوت​های فردی، دسته​بندی، تحلیل همبستگی
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
4ـ ساير توضيحات لازم:

1ـ4ـ دلايل ضرورت و توجيه انجام طرح: با بکارگیری نتایج عملی این طرح، روش​های مناسبی برای سرعت​بخشیدن به کدنویسی صحیح شناسایی می​شود که می​توان آنها را به دانشجویان برنامه​نویس و برنامه​نویسان حرفه​ای شاغل در صنعت آموزش داد. در ضمن با شناسایی بهتر برنامه​نویس و عادت​های او در کدنویسی، نه فقط دانشجویان برنامه​نویس با عادت​های خوب و بد برنامه​نویسی خود بهتر آشنا می​شوند بلکه از منابع انسانی در شرکت​های نرم​افزاری به صورت موثرتری استفاده خواهد شد که به​این​ترتیب باعث مديريت مناسب نيروهاي برنامه نويس، تعريف و انتساب كار و گردش شغلي در محيط كار و .. مي گردد؛  در ضمن از بروز اشتباهات و خطاهای بعدی جلوگیری می​شود و بدین ترتیب کیفیت نرم​افزار نیز بهتر می​​شود. در نهایت انجام این پژوهش، ابعاد اعمال عوامل انساني در كار نرم​افزار و به عبارت دیگر پژوهش​هاي بين​رشته​اي نرم​افزار و روانشناسي را نیز توسعه می​دهد.
2ـ4ـ نتايج طرح پاسخگوي كداميك از نيازهاي علمي ـ صنعتي جامعه مي‎باشد؟ با انجام این طرح که بخشی از عادت​های فنی برنامه​نویسان را بررسی خواهد کرد؛ برنامه​نویسان دانشجو در دانشگاه​ها به صورت زودهنگام و قبل از ورود به صنعت با عادت​های احتمالی خوب (و یا بد) خود در هنگام کار آشنا خواهند شد و در جهت تقویت ( و یا برطرف کردن) آن اقدام خواهند کرد. به​این​ترتیب برای ورود به صنعت بهتر آماده می​شوند. از طرف دیگر مدیران در صنعت نرم​افزار با شناخت عادت​های سودمند ( و یا مشکل​ساز) برنامه​نویسان و تشویق ( یا پیشگیری از) این عادت​ها باعث می​شوند کیفیت نرم​افزارها بهتر شده و اشکالات موجود در آن​ها کمتر شود. 
3ـ4ـ چه مؤسساتي مي‎توانند از نتايج طرح استفاده نمايند؟ (در صورت نياز توضيح دهيد) نتایج این طرح برای شرکت​های نرم​افزاری، ادارات و صنایع وابسته به تامین نرم​افزار، دانشگاه​ها، آموزشگاه​های نرم​افزاری و هر موسسه​ای که به نوعی با استخدام، آموزش و مدیریت برنامه​نویسان در راستای تهیه نرم​افزارهای کاربردی مربوط باشد، جالب و سودمند است. 
4ـ4ـ سابقه علمي طرح و پژوهشهاي انجام شده با ذكر مأخذ به ويژه در ايران؟ 
موضوع طرح پیشنهادی حاضر از یک طرف در حیطه​ی «عادت​های برنامه​نویسان» و از طرف دیگر در حیطه​ی «انواع کپی​های کد» قرار دارد. مهمترین پژوهش​های قبلی انجام​شده در حیطه​ی عادت​های برنامه​نویسان عبارتند از:

· بررسی عادت​های حل​مساله برنامه​نویسان حرفه​ای[2]
· بررسی عادت​های حل​مساله برنامه​نویسان دانشجو در دانشگاه اشتوتگارت[12]
· بررسی عادت​های حل​مساله در برنامه​نویسان زن و مرد[9]
· بررسی عادت​های حل​مساله در دانشجویان رشته​های مختلف[10]
· بررسی عادت​های مختلف در بکارگیری ابزارهای برنامه​نویسی[11]

برخی از مهمترین پژوهش​های قبلی در حیطه​ی دسته​بندی انواع کپی​کد عبارتند از:

· پیشنهاد یک چارچوب مفهومی برای دسته​بندی انواع کپی​کد[1]
· مروری بر انواع کپی​های کد[13]
5ـ4ـ آيا پيشنهاد طرح پژوهشي حاضر ارتباطي با پايان نامه هاي تحصيلات تكميلي كارشناسي ارشد/دكتري كه با راهنمايي جنابعالي انجام پذيرفته / در حال انجام است دارد؟ بلی (
خیر (
در حال حاضر گروه علوم کامپیوتر در دانشکده ریاضی (و همچنین گروه کامپیوتر در دانشکده فنی) در این رشته، دانشجوی تحصیلات تکمیلی ندارد و به​طور​کلی اینجانب تاکنون دانشجوی تحصیلات تکمیلی نداشته​ام. 

5ـ زمان بندي

مدت زمان لازم براي اجراي طرح (به ماه): 12
تاريخ شروع:فروردین 97
   تاريخ خاتمه:
اسفند 97


جدول مراحل اجراي پروژه و پيش بيني زمان هر مرحله

	
	شرح مختصر مراحل
	میزان ساعت
	جدول زماني به ماه

	
	
	مجری
	همکاران
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	1
	مرحله اول-طراحی برنامه انجام پژوهش
	45 ساعت
	20 ساعت
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	مرحله دوم- پیاده​سازی و اجرای برنامه​ی انجام پژوهش
	50 ساعت
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	مرحله سوم- ارزیابی نتایج و پیشنهاد چارچوب
	45 ساعت
	20 ساعت
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	مرحله چهارم- تدوین گزارش و مقاله
	70 ساعت
	50 ساعت
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	جمع
	210 ساعت
	90 ساعت
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


6ـ براي اين طرح از سازمانهاي ديگر نيز درخواست اعتبار شده است؟           (بلي

  ( خير

در صورت مثبت بودن جواب لطفاً نام سازمان، نوع و ميزان همكاري را مرقوم فرمايند؟
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ 7ـ هزينه پرسنلي پيش بيني شده با ذكر مشخصات كامل، ميزان اشتغال و حق‎الزحمه:
	نوع مسئوليت
	ميزان ساعت كار 
	حق‎التحقيق( و حق‎الزحمه به ساعت
	جمع كل

	مجري مسئول
	210 ساعت
	33،000 ریال
	6،930،000 ریال

	ساير مجريان
	
	
	

	ساير همكاران
	90 ساعت
	34،000 ریال
	3،070،000 ریال

	جمع  
	300 ساعت
	
	10،000،000 ریال


توضيحات:(ـ بر اساس حداكثر تا ميزان مقرر در آئين نامه مصوب هيأت وزيران مورد عمل در دانشگاه و مؤسسات آموزش عالي محاسبه وپرداخت خواهد شد.

8ـ فهرست وسائل و مواد مورد نياز طرح كه مي‎بايد از اعتبار طرح از داخل يا خارج كشور خريداري شود:

	نام دستگاه/ مواد
	شركت دارنده و يا فروشنده
	كشور سازنده
	مصرفي يا غير مصرفي
	آيا در ايران موجود است
	تعداد/مقدار
	قيمت ريال يا ارز
	قيمت كل ريال يا ارز
	در چه مرحله از طرح مورد نياز است؟

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	جمع هزينه‎هاي وسايل و مواد








به ريال

جمع هزينه‎هاي وسايل و مواد








به دلار


ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
توضيحات:

ـ در صورتيكه اين مواد و يا دستگاه در ايران موجود باشد دلايل انتخاب نوع خارجي را ذكر نماييد.ـ در صورتي كه مواد و يا دستگاهها در دانشكده ها و يا مراكز تحقيقاتي دانشگاه جهت بهره‎گيري در دسترس باشد، دلايل خريد آنرا مشخص كنيد.  
10ـ پيش بيني هزينه مسافرت داخل (در صورت لزوم)

	مقصد
	تعداد مسافرت در مدت اجراي طرح و منظور آن
	نوع وسيله نقليه
	تعداد افراد
	هزينه به ريال

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	جمع هزينه‎هاي مسافرت
	


ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
11ـ هزينه‎هاي ديگر مربوط به طرح

1ـ 11ـ هزينه‎هاي چاپ و تكثير:









2 ـ11ـ هزينه‎هاي تهيه نشريات و كتب لازم:






               


3 ـ11ـ ساير هزينه‎ها (لطفاً نام ببريد) پيش بيني نشده:
             
جمع هزينه‎هاي ديگر:










 
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
 12ـ كل اعتبار طرح 

	جمع هزينه‎ها
	ريال
	ارز

	جمع هزينه‎هاي پرسنلي 
	
	

	جمع هزينه‎هاي وسايل و مواد 
	
	

	جمع هزينه‎هاي مسافرت 
	
	

	جمع هزينه‎هاي ديگر 
	
	

	جمع هزينه‎هاي سالانه
	
	

	جمع كل هزينه‎هاي طرح
	ارزي
	·  دلار

	
	ريالي
	·  ریال


مبلغي كه از منابع ديگر كمك خواهد شد و نحوه مصرف آن:-
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ نام و امضاء مجري مسئول طرح:



امضاء



تاريخ:

نام و امضاء همكار طرح:




امضاء



تاريخ:

ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
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